Membuat Animasi Bendera

Assalamualaikum Wr.Wb

1. Buka Program 3d max 7. Seperti biasa KLIK START > ALL PROGRAM >
DISCREET > 3d MAX

2. Kemudian akan muncul tampilan seperti di bawah ini
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3. Untuk membuat obyek bendera kopasus, urutan langkahnya adalah pilih
CREATE > GEOMETRY > STANDART PRIMITIVE > PLANE .
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Pada tampilan FRONT VIEW, klik + drag dengan ukuran plane Length = 150
dan width = 200 lalu length dan width segs nya masing-masing 20.
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Selanjutnya kita akan membuat tiang bendera dengan cara CREATE >
GEOMETRI > CYLINDER pada TOP VIEW dengan ukuran RADIUS = 5 dan
HEIGHT =400
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6. Selanjutnya kita memberi efek ANGIN dengan mengarah ke bendera, kita cukup
mengklik tombol CREATE > SPACE WARPS > WIND

7. Kemudian kita aktifkan objek PLANE > lalu kita PILIH MODIFY > MODIFIER
LIST > Lalu kita Pilih MESH SELECT > kemudian VERTEX. Seperti gambar di
bawah ini 7.1 terdapat area yang belum terseleksi dengan VERTEX , Sedangkan
gambar 7.2 telah terseleksi warnanya merah.
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9. Setelah itu pada parameter rollout pilih FORCE AND DEFLECTOR , klik ADD >
pilih ANGIN dan pada kolom force akan muncul WIND 01.

10. Kemudian kita pilih FLEX > WEIGHT & SPRINGS dan VERTEX bendera akan
berubah menjadi 3 warna. Bagian yang berwarna MERAH tandanya akan
menerima tiupan angin lebih besar dari warna yang lain.

11. Selanjutnya kita ke efek FLEX > lalu ke table ADVANCED SPRINGS dan
checklist show spring.




12. Selanjutnya kita TOOL BAR EDIT > HOLD atau menggunakan TOMBOL
ALT+CTRL+H.

13. Kemudian kita kemencari table SIMPLE SOFT BODY > lalu kita klik tombol
CREATE SIMPLE SOFT BODY > dengan ukuran STRETCH = 5,0 dan
STIFFNESS = 0,1 maka kita akan melihat setelah daerah plane terseleksi oleh
CREATE SIMPLE SOFT BODY




14. Lalu kita kembali ketable MODIFY AVANCED SPRINGS dan kita menchecklist
show spring kembali agar tidak aktif lagi.

15. Kemudian kita kembali keefek FLEX dan kita kembali menchecklist pada
parameter FLEX yakni Use Chase Springs agar tidak aktif kembali.

16. Langkah selanjutnya kita ke table SIMPLE SOFT BODIES > lalu kita ke
CREATE SIMPLE SOFT BODY kita rubah ukurannya dengan STRETCH = 1,0
dan STIFFNESS =5,0




17. Kemudian kita pilih efek ANGIN maka akan muncul table PARAMETER lalu kita
rubah angka STRENGTH = 0,1 DECAY = 0,0 dan TURBULENCE = 1,0

18. Selanjutnya kita akan membuat MATERIAL bendera KOPASUS, caranya kita
buka PROGRAM PHOTOSHOP SAVE menjadi FILE JPG.




19. Kemudian kita aktifkan area PLANE agar kita bisa memberi material bendera
yang tadi sudah kita buat di PHOTOSHOP dengan cara KLIK RENDERING >
MATERIAL EDITOR atau dengan cara mudahnya tekan pada keyboard huruf
M, maka akan muncul tampilan :

20. Lalu kita pilih DIFFUSE kemudian kita klik tombol yang di sampingnya > lalu
akan muncul tampilan MAP BROWSER > kita pilih BITMAP maka akan muncul
table SELECT BITMAP IMAGE FILE kemudian kita cari gambar yang akan di
jadikan sebagai bendera.




21. Kemudian agar kita tahu apakah gambar itu sudah bisa di pakai, kita harus
mengklik SHOW MAP IN VIEWPORT > ASSIGN MATERIAL TO SELECTION.
Maka akan terlihat seperti gambar di bawah ini :

22. Selanjutnya kita bisa menggerakan BENDERA KOPASUS dengan mengklik
tombol PLAY ANIMATION.
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